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Faisons connaissances
LUNDI ?

Ateliers manuels :
Drapeaux médiévaux
Dragons en tout genre
Boucliers magigues
Fabrication de flambinous

fa

=3

abrication de dragons 1
% i
i

PETITS / MOYENS
Salade de fruits Espace RAMBOUILLET

............... Départ : 8HOO
Retour : 18h00

i Fabrication de chapeaux . | :
.+ Ecussons médiévaux !
i Création de vitraux i .

Les ceufs du dragon
Sardine (en forét)

GRAMNDS
Espace RAMBOUILLET
Départ : BHOO
Retour : 18h00

Atallers orti
 Bérét des nhevall
Balles aux d

4!‘

Ladan udr
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Atelliersmanuels: || MABDIIS

Ecussons médiévaux

Crée ton bouclier
Couronnes royales
Lustres de la table ronde

Baguettes magiques

Ateliers sportifs

Le relais des chevaliers
Magiciens vs chevaliers
Chevaliers, dragons, sorciers (au
parc de la Fresnaye)

Bibliothéque

MERCREDI| 16

Atelier manuel:
L'eeuf du dragon

Entrainement des chevaliers

PETITS MOYENS
Chateau de
PIERREFOMND
Départ : BH15
Retour : 17h00

MNuit sous tente au centre

surinscription (12 places) |

Maison de I'Enfance, 6 bis Grande rue, 01 39 35 44 10 e www.ezanville.fr
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Ateliers manuels:
Figurine dragon
Expérience de la chenille

Ateliers sportifs ;
Les cerceaux magiques
PISCINE (10 places)

Atelier d'expression ©
Les contes des chevaliers

GRANDS
Chateau de
PIERREFOMD
Départ : 8BH15
Retour : 17h00 :

Ateliers manuels

Epée médiévale
Peinture & bulles

Les chevaliers
Création d'un chiteau

Ateliers sportifs ©

Les dragons musicaux
Capture de drapeaux (au parc de
la Fresnaye)

4
Ville d'Ezanville
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. LUNDI21 PARC D'HEROUVAL
Ateliers manuels { &
D t: 9HOO
Crée ton bouclier ( H:{Zi: - 17h30
Cracheurs geleu Maillot de bain sur soi,
] ' MERCREDI 23 serviette, créme solaire, tong
Ateliers sportifs < i
k|
Lo travered Nuit sous tente au centre = ; JEUDI 24
Dessin mystére sur inscription (12 places) w "
leu de l'armure - . Figurine de chevaliers et princesses
Grille médiéval (en forét) i Epées médiévales
PISCIMNE (10 places) Création de pigces d'or
Ateliers sportifs :
Course du roi
Attrape les dragons
Jeu des couleurs

PISCINE (10 places)

Bibliothéque

Le cheval et son ca
Cerceaux musicaux i
L'archestre du chevalier

Atelier d'expression :
Danse d'époque

./
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LUNDI 28
Ateliers manuels: " -

La baguette enchantée |

Habille ton chevalier

MARDI 29

Coccinelles géantes La couronne des rois
Mon ombre Aleliers manuels Le chateau & 5 doigts
Peinture gonflante Peinture chevaliers M
Bourses Peinture & bulles Ateliers sportifs
Création de vitraux La chasse du chevalier
Ateliers sportifs ; Création d’une tour Course d’obstacles
Parcours du chevalier 2 passage du pont levis
Défends ton chateau r

~ Attrapes Uceuf du dragon

=

VENDREDI 18%

' Ateliers manuels: = |
—
Miroirs royaux
Chevaliers articulés q
Le collier du dragon

CITE DE PROVINS
Départ : BHOO
Retour : 18H00

Ateliers sportifs ¢

Attrape l'ceuf en premier

Les chevaliers des couleurs
Grenouilles en féte

W

-
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