O
N
Q
N
Q)
49
Q
>
=
QO
<

\
N
Q
N
)
<
Q
<

Prévoir un sac 3 dos
pourtous les jours
avec : créme
solaire, casquette,
gourde nominative
et affaire de change

Maison de I'Enfance, 6 bis Grande rue, 01 39 35 44 10 e www.ezanville.fr

_________

Maters :
Atelier manuel :
Tableau sur la mer

Ateliers sportifs :
Jeu de frisbee

Billard hollandais
Atelier cuisine :

Gateaux 5
(O
Bibliotheq e _

___________

Sauts de grenouilles ;<

______________________

Elems:
SORTIE
PISCINE + JEUX
AU PARC
(BEAUVAIS)

RETOUR :18

Prévoir affaire
baignade

Chasse au trésor

Apres-midi:
AU CHOIX DES ENFANTS
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Ville d’Ezanville



